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 Il gatto di Halloween porta-dolcetti
Crea con noi  ◆  Costruiamo insieme un micio dall’aspetto mostruoso, ma dal ripieno dolcissimo, che conquisterà i più piccoli 
Giovanna Grimaldi Leoni	

Con questo tutorial trasformiamo 
una semplice scatola di scarpe in un 
simpatico gatto nero di Halloween! 
Con i suoi grandi denti, i baffi, le ali 
da pipistrello e una bocca mostruo-
sa, questo gatto nasconde una piccola 
sorpresa. Proprio nella sua bocca in-
fatti, si può infilare la mano per cer-
care e afferrare il proprio dolcetto!
Un modo per dare nuova vita a una 
scatola di scarpe e trasformarla in una 
decorazione di Halloween originale, 
perfetta per accogliere i piccoli mostri 
che suoneranno alla porta per il clas-
sico «dolcetto o scherzetto?»

Preparazione
Iniziamo preparando la scatola: di-
pingiamo tutti i lati esterni, compresi 
fondo e coperchio, con il colore acrili-
co nero e un pennello piatto.
Lasciate asciugare bene la pittura e, se 

necessario, passate una seconda mano 
per ottenere un colore più uniforme 
e coprente.
Stampate i cartamodelli e ritagliate le 
diverse parti del volto. Usatele come 
riferimento per preparare occhi, na-
so e orecchie sui cartoncini colorati, 
quindi incollate tutti gli elementi sul-
la scatola.
Passiamo ora alla bocca. Ritagliate 
la relativa sagoma dal cartamodello e 
appoggiate il foglio sulla scatola, nel-
la posizione corretta. Ripassatene il 
contorno per trasferire la forma sulla 
scatola, quindi, con un taglierino, ri-
tagliate con attenzione lungo la linea.
In questo modo otterrete un’apertura 
attraverso la quale i bambini potran-
no infilare la mano e andare a caccia 
dei loro dolcetti!
 Per rendere la bocca ancora più sim-
patica, realizzate i denti utilizzando 

del moosgummi bianco, così rimarran-
no morbidi e non saranno pericolosi 
per le mani dei bambini. Ritagliateli 
usando sempre il cartamodello come 
riferimento, che riporta anche il mar-
gine necessario che servirà per incol-
larli all’interno della scatola.
Con lo stesso cartamodello preparate 
poi la coda e le ali da pipistrello, rita-
gliandole dal cartoncino nero. Anche 
in questo caso il modello compren-
de un margine di circa 2 cm alla base: 
piegatelo a «L» e utilizzatelo per fissa-
re facilmente le ali e la coda diretta-
mente alla scatola.
Aggiungiamo ora le zampette. Pren-
dete un rotolo di carta igienica e ta-
gliatelo a metà. Rivestite i due pezzi 
con del cartoncino nero oppure di-
pingeteli con il colore acrilico e la-

sciateli asciugare bene.
Questi due elementi faranno da pic-
coli piedistalli e permetteranno di te-
nere la scatola leggermente sollevata 
dal piano d’appoggio.
Prima di incollarli definitivamente, 
fate qualche prova per verificare che il 
gatto sia ben bilanciato. Potete anche 
mettere temporaneamente un piccolo 
peso all’interno della scatola, così da 
controllare che non tenda a ribaltarsi.
Se serve maggiore stabilità, potete ag-
giungere sul retro un pezzo di cartone 
dipinto di nero, abbastanza lungo da 
arrivare fino a terra, che fungerà da 
ulteriore supporto.
Completate il viso con gli ultimi det-
tagli e aggiungete i baffi utilizzando 
dei pulisci pipa. Potete incollarli di-
rettamente oppure praticare un picco-
lo foro per lato e inserirli nella scatola.
Ed ecco pronto il nostro gatto di 
Halloween! A questo punto non re-
sta che riempire la scatola di dol-
cetti e aspettare i piccoli mostri che 
passeranno per il classico «dolcetto o 
scherzetto?».
Idee aggiuntive
Se avete un gatto in casa, potete tra-
sformare questo bricolage in un pic-
colo ritratto del vostro amico a quat-
tro zampe, scegliendo colori, occhi e 
dettagli che lo ricordino.
Per rendere il gatto ancora più «mo-
struoso», decorate la scatola con ra-
gnatele, ragni, stelline, zucche o pic-
coli pipistrelli.
E perché fermarsi al gatto? La stes-
sa idea può essere adattata per creare 

tanti altri personaggi di Halloween: 
un pipistrello, un mostro, un vampiro 
o persino una zucca con una grande 
bocca spaventosa.
Buon Halloween!

Tutorial completo
azione.ch/tempo-libero/passatempi

Materiale

•	 1 scatola di scarpe 
con coperchio

•	 colore acrilico nero e 
pennello piatto

•	 Cartoncino nero
•	 Resti di cartoncino rosa/giallo 

oppure pittura di questi colori
•	 Gomma crepla/

moosgummi bianco
•	 Pulisci pipe per i baffi
•	 1 rotolo di carta igienica
•	 Colla a caldo o colla vinilica
•	 Forbici, matita, righello
•	 Stampante per il cartamodello
(I materiali li potete trovare presso 
la vostra filiale Migros con reparto 
Bricolage)

ORIZZONTALI
1. �Capitale delle Filippine
6. �L’abbiamo tutti...  

sott’occhio
9. Un libro della Bibbia
10. Percorre linee urbane
12. Le monete della Romania
13. Presenti a Natale
14. �Iniziali della moglie  

di Ricky Tognazzi
15. In... in Francia
16. Felino americano
17. È buono in Germania
18. Campione dimostrativo
19. Grossa gabbia

20. �Fuga di Maometto dalla Mecca 
a Medina

23. La cantante Turner
24. Una consonante
25. Preposizione articolata
26. Si può accendere sulla casa

VERTICALI
1. �Esecrati, dannati
2. Termine liturgico
3. Pronome personale
4. �Le iniziali della conduttrice 

Spada
5. Corpuscolo di materia
6. Un anagramma di già

7. Sillaba sacra ai buddisti
8. Nome femminile
11. Sigla dell’acido ribonucleico
13. �La Camera bassa del 

Parlamento russo
14. Preposizione articolata
16. Un frutto
17. �Le iniziali dell’attore  

Tirabassi
18. Cane selvatico australiano
21. Una consonante
22. �Fu imprigionato con l’apostolo 

Paolo
24. Un colpo all’uscio
25. Le separa la «d» 

Cruciverba
Come si chiama questo 
frutto e di dove è 
originario? …Troverai 
le risposte, a soluzione 
ultimata, leggendo le 
lettere evidenziate.  
(Frase: 10, 3-3, 8)

Sudoku
Scoprite 
i 3 numeri 
corretti 
da inserire 
nelle caselle 
colorate.

1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11

12 13 14

15 16 17

18 19

20 21 22

23 24

25

26
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T A L A G R I S
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6 3 7

7 2

3 8 6 1

8 3 4

9 5 8

1

1 6 2 3

9 7

5 9 2

6 3 4 2 8 5 7 1 9

8 5 7 3 1 9 2 4 6

1 9 2 7 4 6 5 8 3

3 4 1 8 6 7 9 5 2

5 2 8 1 9 3 4 6 7

9 7 6 4 5 2 1 3 8

2 6 9 5 3 4 8 7 1

4 8 3 9 7 1 6 2 5

7 1 5 6 2 8 3 9 4

Giochi e passatempi Vinci una delle 2 carte regalo da 50 franchi con il cruciverba
e una carta regalo da 50 franchi con il sudoku

Soluzione della settimana precedente
CONOSCERE LA LUNA – Resto della frase: … ARIA, VENTO, PIOGGIA E 
RUMORI

Regolamento per i concorsi a premi pubblicati su «Azione» e sul sito web www.azione.ch
I premi, tre carte regalo Migros del valore di 50 franchi, saranno sorteggiati tra i partecipanti che avranno fatto pervenire la soluzione corretta entro il lunedì seguente la pubblicazione del gioco. 
Partecipazione online: inserire la soluzione del cruciverba o del sudoku cliccando sull’icona «Concorsi», homepage in alto a destra. Partecipazione postale: la lettera o la cartolina postale che riporti 
la soluzione, corredata da nome, cognome, indirizzo del partecipante deve essere spedita a «Redazione Azione, Concorsi, C.P. 1055, 6901 Lugano. Non si intratterrà corrispondenza sui concorsi. 
Le vie legali sono escluse. Non è possibile un pagamento in contanti dei premi. I vincitori saranno avvertiti per iscritto. Partecipazione riservata esclusivamente a lettori che risiedono in Svizzera.  
«In caso di errori tecnici relativi al gioco o di altre circostanze che impediscano la corretta partecipazione o lo svolgimento del concorso, o qualora sussistano altri motivi importanti, Azione si riserva 
in qualsiasi momento il diritto di annullare il concorso, terminarlo anticipatamente o apportare modifiche alla modalità del concorso».


