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ORIZZONTALI
1. �Riferita alla guerra
7. Una consonante
9. Oggi, domani...
10. �Sigla di Network Address 

Translation
11. Tributo
13. Oneri
15. Un indumento
16. Composto di elementi diversi
17. Andata alla latina
18. Triste, avvilita
19. Due vocali
20. Vale Company nei loghi
21. Famoso Lucio cantante
22. Tirare senza... altari
23. Corone di gloria
24. Taglio di carne per fettine
25. Mollusco terrestre
27. Inchiostro per stampanti
28. Nome femminile
29. Nel frutteto

30. Articolo
31. Lo aiuta il cane pastore

VERTICALI
1. �Il pittore de «La nascita  

di Venere»
2. C’è anche quella della spesa
3. Parte... danneggiata da un reato
4. Funesta quella di Achille
5. 101 romani
6. Materia scolastica
7. �Abbreviazione di ragioniere 

capovolto
8. La via da seguire
10. Vezzo settecentesco
12. Viene immatricolata

13. Preposizione articolata
14. �Una maestra... che non  

sa niente
16. Un arco nell’edificio
18. Specialità dell’atletica leggera
19. �Fiume della Francia 

settentrionale
21. Signora dell’Olimpo
22. Un ospite sgradito
23. Scuola Militare Alpina
24. Imperiali a Roma
26. Unione Italiana del Lavoro
27. Fiume della Catalogna
29. �Le iniziali dell’indimenticabile 

cantante Daniele

Cruciverba
La squadra di calcio del manicomio, 
per una trasferta, prende l’aereo  
e lì si mettono a giocare a calcio.  
Il pilota urla «Fateli smettere!»  
Dopo poco silenzio assoluto.  
E il pilota: «Come avete fatto a farli 
smettere?» «Gli abbiamo detto 
che con questa…!» Scopri il resto 
della frase leggendo, a cruciverba 
ultimato, le lettere evidenziate. 
(Frase: 5, 8, 8, 7, 5)

Sudoku
Scoprite 
i 3 numeri 
corretti 
da inserire 
nelle caselle 
colorate.
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Giochi e passatempi Vinci una delle 2 carte regalo da 50 franchi con il cruciverba
e una carta regalo da 50 franchi con il sudoku

Soluzione della settimana precedente
STORICHE CURIOSITÀ – Forse non tutti sanno che la statua della 
libertà è un … Resto della frase: … DONO DELLA FRANCIA AGLI USA 

Regolamento per i concorsi a premi pubblicati su «Azione» e sul sito web www.azione.ch
I premi, tre carte regalo Migros del valore di 50 franchi, saranno sorteggiati tra i partecipanti che avranno fatto pervenire la soluzione corretta entro il lunedì seguente la pubblicazione del gioco. 
Partecipazione online: inserire la soluzione del cruciverba o del sudoku cliccando sull’icona «Concorsi», homepage in alto a destra. Partecipazione postale: la lettera o la cartolina postale che riporti 
la soluzione, corredata da nome, cognome, indirizzo del partecipante deve essere spedita a «Redazione Azione, Concorsi, C.P. 1055, 6901 Lugano. Non si intratterrà corrispondenza sui concorsi. 
Le vie legali sono escluse. Non è possibile un pagamento in contanti dei premi. I vincitori saranno avvertiti per iscritto. Partecipazione riservata esclusivamente a lettori che risiedono in Svizzera.  
«In caso di errori tecnici relativi al gioco o di altre circostanze che impediscano la corretta partecipazione o lo svolgimento del concorso, o qualora sussistano altri motivi importanti, Azione si riserva 
in qualsiasi momento il diritto di annullare il concorso, terminarlo anticipatamente o apportare modifiche alla modalità del concorso».

 Rinasce Halo e lo fa senza tradire l’originale
Videogiochi  ◆  Campaign Evolved ricostruisce da zero il primo capitolo della saga di Master Chief
Davide Canavesi	

Halo è una serie che ha fatto la storia 
dei videogiochi. Il primo capitolo, ini-
zialmente previsto per Macintosh, fu 
pubblicato sulla prima console Xbox 
nel lontano 2001. Halo fu tra i primi 
giochi a rendere davvero popolare il 
genere sparatutto in prima persona su 
console, proponendo un gameplay in-
novativo unito a una grafica d’altissi-
ma qualità e, non da ultima, una storia 
appassionante, popolata di personaggi 
indimenticabili.

Il nuovo capitolo 
di Halo aggiorna grafica 
e meccaniche ma senza 
sacrificare quelle sensazioni 
che nel 2001 contribuirono 
a fare la storia di Xbox

Nel corso dei decenni l’universo di 
Halo è stato notevolmente espanso da 
nuovi capitoli, spin-off in altri generi e 
perfino in una mediocre serie TV. Nel 
cuore dei giocatori più stagionati però 
il primo Halo rimane una pietra milia-
re, scolpita a fuoco nella loro memoria. 
Ed è per ricatturare la magia e al con-
tempo reintrodurre il capitolo semi-
nale delle avventure di Master Chief 
che Halo: Campaign Evolved è stato 
pubblicato durante l’estate 2026. Una 
versione remake, ricostruita da zero, 
per riproporre il gioco a gamer vec-
chi e nuovi.

La storia di Halo: Campaign Evol-

ved ci vedrà prendere i comandi di 
Master Chief (o Il Capo, come veniva 
chiamato nel primo gioco in italiano) 
alle prese con una disperata lotta con-
tro le forze aliene dei Covenant. Do-
po una sconfitta contro le forze spa-
ziali dei nemici, Master Chief e l’IA 
Cortana si ritroveranno su un pianeta 
artificiale costruito a forma di anello, 
il quale nasconde un terribile segreto. 
Durante la campagna principale, che 
durerà in media tra le otto e le dodi-
ci ore, saremo chiamati a combattere 
contro alieni agguerriti e una minac-
cia ben peggiore, passato da un livello 
e l’altro ambientato su Halo, il pianeta 
ad anello. Gli sviluppatori di Halo Stu-
dios hanno anche pensato di includere 
una serie di missioni prequel, ambien-
tate un anno prima della storia princi-
pale. Nulla di eclatante ma sicuramen-
te un’aggiunta che rende il pacchetto 
più appetibile a coloro che hanno finito 
il primo gioco più e più volte.

Campaign Evolved, pur essendo un 
titolo rifatto da zero e che non utilizza 
il codice originale del 2011, fa un buon 
lavoro nel ricatturare le stesse sensa-
zioni. Il feeling di gioco, i movimenti 
un po’ troppo fluttuanti e le sensazioni 
trasmesse dalle armi sono fondamen-
talmente le stesse che ricordiamo. Non 
si tratta comunque di riprodurre al 
millimetro quanto fatto più di vent’an-
ni fa ma di ricreare l’esperienza origi-
nale ed in questo Campaign Evolved 
sicuramente riesce in modo egregio.

Tuttavia, questo non ha impedito 
agli sviluppatori di introdurre qualche 
elemento moderno, come la capacità 
di sparare con il mirino su ogni arma 
o di correre in permanenza. Un trava-
so intelligente che non toglie nulla al 
gioco, modernizzandone un po’ la for-
mula allo stesso tempo. E nel caso che 
si cerchi l’esperienza originale, anche 
in questo capitolo esistono i famosi te-
schi, dei modificatori che permettono 
di attivare o disattivare diversi elemen-
ti come la corsa, munizioni infinite o 
perfino una visuale in terza persona.

Come nell’Halo originale, uno dei 

punti di forza di questo titolo è la pos-
sibilità di giocare in modalità coope-
rativa: questa volta fino a quattro per-
sone potranno affrontare assieme la 
campagna del gioco. Estremamente 
utile sia se vogliamo giocare alle diffi-
coltà più elevate ma specialmente, an-
cora una volta, per ricatturare l’espe-
rienza originale.

Halo Campaign Evolved è un gioco 
forse non indispensabile, visto che ol-
tre al titolo originale esiste anche una 
versione rimasterizzata. Ma va detto 
che tra migliorie grafiche davvero no-
tevoli, l’esercizio di riproporre il gio-

co quasi esattamente come ce lo ri-
cordavamo (ed è questa forse la parte 
più essenziale, il fatto che sia come ce 
lo ricordiamo e non per forza che sia 
esattamente uguale) è indubbiamente 
riuscito. Un gioco che forse saprà apri-
re la strada al seguito delle avventure 
di Master Chief, un po’ arenatesi negli 
ultimi anni e che Halo Infinite non ha 
davvero saputo riaccendere.

Non c’è dubbio che sia una opera-
zione nostalgica da parte di Microsoft 
ma è anche un’ottima scusa per risco-
prire uno dei giochi che hanno fatto la 
storia del marchio Xbox.


