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Si viaggia molto, si ricorda poco
Videogiochi  ◆  Montagne, villaggi e pianure: Crimson Desert invita a esplorare ogni angolo di Pywell, mentre la trama  
procede senza farsi ricordare

Davide Canavesi	

Il genere gioco di ruolo è uno dei me-
glio rappresentati su computer e con-
sole. Esistono in pratica dalla nasci-
ta di questa forma d’intrattenimento. 
Ma questo non significa che sia facile 
creare dei giochi di ruolo che siano in 
grado di coinvolgere completamente 
i giocatori. Che si tratti di sviluppa-
tori europei, americani o giapponesi, 
gli esempi illustri sono davvero mol-
teplici. Meno noti sono i giochi pro-
venienti dalla Corea del Sud, nono-
stante si tratti di un Paese che si sta 
facendo sempre più notare con titoli 
di grande qualità. L’ultimo uscito è 
Crimson Desert, gioco sviluppato da 
Pearl Abyss, studio già molto famo-
so per giochi multiplayer come Black 
Desert Online. Ma un gioco di ruolo 
in solitaria è decisamente una nuova 
sfida per questo studio basato a Gwa-
cheon, una sfida che non siamo sicuri 
sia stata vinta al cento percento.

Crimson Desert è un gioco d’azione 
e di ruolo che può essere giocato sia 
in terza persona sia in prima, è usci-
to su PC, Xbox Series, PlayStation 5 
e MacOS. La storia del gioco – soli-
tamente il fulcro di un gioco di ruolo 
– è la parte meno entusiasmante. Nei 
panni di Kliff Macduff, leader in un 
gruppo di guerrieri che si fanno chia-
mare Mantogrigio, vedremo la nostra 
casa distrutta e i compagni stermina-
ti da un attacco a sorpresa agito da un 

gruppo rivale, gli Orsi Neri. A mala-
pena sopravvissuti al massacro, dovre-
mo viaggiare in lungo e in largo per il 
mondo di Pywell in cerca di vendetta.

Kliff è il classico eroe di poche pa-
role, un po’ alla Geralt di Rivia della 
serie The Witcher, ma dal buon cuore. 
Sempre pronto ad aiutare il prossimo, 
cosa che dovrà fare innumerevoli vol-
te nelle oltre ottanta ore che servono 
a completare l’avventura. Sebbene la 
storia graviti principalmente attorno a 
Kliff e ai sopravvissuti del suo gruppo, 
Crimson Desert non esita a introdurre 
elementi magici e fantascientifici alla 
sua altrimenti classica ambientazione 
pseudo-medioevale. Ma nonostante 
tutti questi elementi, la storia è piut-
tosto piatta, con pochi momenti dav-
vero emozionanti. Una scelta fatta con 
consapevolezza dal team di sviluppo, 
più avvezzo a giochi concentrati sul 
gameplay che non sulle storie epiche.

Se la storia è un po’ carente, di si-
curo non lo è l’enorme mole di attività 
in cui potremo cimentarci. Dal com-
battimento all’arma bianca ai gio-
chi di carte, sfide a braccio di ferro, 
rotte commerciali, cucina e persino 
un sistema di arredamento della ca-
sa. Beninteso queste attività non so-
no tutte obbligatorie, anzi la maggior 
parte sono facoltative. Sebbene ci sia 
un po’ di tutto per chiunque, quello 
che manca è la coesione che una sto-

ria forte avrebbe potuto dare al gioco. 
Soprattutto perché molte attività so-
no fini a sé stesse: si intasca al mas-
simo qualche moneta, senza ottenere 
punti esperienza. Insomma, a parte il 
ritorno monetario, c’è poco altro che 
ci spinga a impegnarci davvero. Sen-
za contare che, in molti casi, le spiega-
zioni di cosa effettivamente si debba 
fare sono piuttosto confuse.

È molto interessante, invece, l’e-
splorazione del mondo di gioco, 
Pywell. Visivamente molto riuscito, 
sia su console sia su PC, è composto 
da varie zone con biomi tutti diversi. 
Zone enormi e piacevoli da esplorare 
ma forse meno zeppe di quelle sopre-
se inattese che sono un po’ alla base di 
questo genere di giochi. La colonna 
sonora è azzeccatissima, con la giusta 

epicità. Il doppiaggio purtroppo non è 
disponibile in italiano.

Per quanto riguarda invece il com-
battimento, Crimson Desert è, anco-
ra una volta, un po’ altalenante. Se 
da un lato affrontare i nemici comu-
ni è piuttosto semplice e divertente, il 
combattimento contro i boss è tutta 
un’altra storia. Senza quasi preavviso 
i combattimenti diventano più tatti-
ci e tecnici, cosa per la quale non sia-
mo inizialmente preparati, vista la re-
lativa semplicità degli scontri normali. 
Peccato che la difficoltà non sia dovu-
ta solo al fatto che i boss sono forti, 
furbi o dotati di tecniche speciali, ma 
anche a qualche problema puramen-
te tecnico.

Non ci sembra fuori luogo imma-
ginare che Crimson Desert puntasse a 

eguagliare titoli famosissimi come The 
Witcher 3, The Legend of Zelda: Tears 
of the Kingdom o anche Elden Ring. 
Giochi diversi tra loro e dai quali Pe-
arl Abyss sembra aver preso idee a pie-
ne mani. Troviamo un po’ di tutto, in 
un amalgama che funziona abbastan-
za bene ma non benissimo. Insomma, 
per essere un primo gioco di ruolo 
«classico» da parte di questo team, il 
risultato soddisfa ma non entusiasma. 
Sicuramente dalla sua ha una grande 
varietà, sia di attività sia di ambienta-
zioni. Quello che manca è, in un cer-
to senso, l’anima. Personaggi a cui af-
fezionarsi, storie da ricordare. Quello 
che resta è comunque un mondo va-
stissimo in cui possiamo fare davvero 
molto. E per taluni, già questo è più 
che sufficiente.
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Regolamento per i concorsi a premi pubblicati su «Azione» e sul sito web www.azione.ch
I premi, tre carte regalo Migros del valore di 50 franchi, saranno sorteggiati tra i partecipanti che avranno fatto pervenire la soluzione corretta entro il lunedì seguente la pubblicazione 
del gioco. Partecipazione online: inserire la soluzione del cruciverba o del sudoku cliccando sull’icona «Concorsi», homepage in alto a destra. Partecipazione postale: la lettera o la 
cartolina postale che riporti la soluzione, corredata da nome, cognome, indirizzo del partecipante deve essere spedita a «Redazione Azione, Concorsi, C.P. 1055, 6901 Lugano. Non si 
intratterrà corrispondenza sui concorsi. Le vie legali sono escluse. Non è possibile un pagamento in contanti dei premi. I vincitori saranno avvertiti per iscritto. Partecipazione riservata 
esclusivamente a lettori che risiedono in Svizzera.

ORIZZONTALI
1. �Non manca in bagno
6. Un gas
10. Colpisce il naso
11. Meritevoli
12. Un grasso animale
13. Quarto fiume europeo
14. �Sana senza capo
15. Cifre tonde
16. �Le iniziali del cantante 

Fossati
17. �Le iniziali del pianista  

Allevi
18. Lo è il punto che conta

19. Annoiato a Londra
20. Un cereale
22. �Le avevano Mercurio  

e Pegaso
23. Le iniziali dell’attrice Ryan
24. Il rosso è grave

VERTICALI
1. �Un primo piatto
2. Un’attrattiva di Verona
3. Moda del momento
4. Prende per la gola
5. �Le iniziali del cantante 

Antonacci

6. Conciliano il sonno
7. L’alter che fa per me
8. Donare senza dare
9. Corteggiavano Narciso
11. Schernire
13. �Commutatore per aprire 

e chiudere circuiti
15. Cittadina della Croazia
16. Pronome inglese
18. Nome femminile
19. Bella senza coda
21. Di Non nel Trentino
23. �Le iniziali del cantante 

Masini 

Cruciverba
Albert Camus scrisse 
questa celebre frase: 
«Non essere amati è 
semplice sfortuna…» 
Completa la frase 
leggendo, a cruciverba 
risolto, le lettere 
evidenziate. 
(Frase: 2, 4, 9, 1, 3, 5)

Sudoku
Scoprite 
i 3 numeri 
corretti 
da inserire 
nelle caselle 
colorate.
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A V V O L T E
R I E N R S
I C S N O S
D E N A N E

P E R N I L I T I
A R E A F I D O R
R O M P A P I I A
I D R I S A G L I
S E G R E T I V O S

9 4

5

5 9 6 3 8

7 8 9

9 4 1

3 2

7 6

2 1 4 5

3 7

9 4 5 7 3 1 6 8 2

2 8 6 5 9 4 1 7 3

3 7 1 2 8 6 5 9 4

1 9 8 4 2 7 3 5 6

6 3 2 8 1 5 9 4 7

4 5 7 3 6 9 8 2 1

8 1 4 9 7 3 2 6 5

7 2 3 6 5 8 4 1 9

5 6 9 1 4 2 7 3 8

Giochi e passatempi Vinci una delle 2 carte regalo da 50 franchi con il cruciverba
e una carta regalo da 50 franchi con il sudoku

Soluzione della settimana precedente
IL SIGNIFICATO DELLE PAROLE – Significato risultante: AVVERSIONE 
PER IL FORMAGGIO
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Errata corrige
La scorsa settimana è stata pubbli-
cata una versione sbagliata della do-
manda del cruciverba. 
Ce ne scusiamo con i lettori.


