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Regolamento per i concorsi a premi pubblicati su «Azione» e sul sito web www.azione.ch
I premi, tre carte regalo Migros del valore di 50 franchi, saranno sorteggiati tra i partecipanti che avranno fatto pervenire la soluzione corretta entro il venerdì seguente la pubblicazione 
del gioco. Partecipazione online: inserire la soluzione del cruciverba o del sudoku cliccando sull’icona «Concorsi», homepage in alto a destra. Partecipazione postale: la lettera o la 
cartolina postale che riporti la soluzione, corredata da nome, cognome, indirizzo del partecipante deve essere spedita a «Redazione Azione, Concorsi, C.P. 1055, 6901 Lugano . Non si 
intratterrà corrispondenza sui concorsi. Le vie legali sono escluse. Non è possibile un pagamento in contanti dei premi. I vincitori saranno avvertiti per iscritto. Partecipazione riservata 
esclusivamente a lettori che risiedono in Svizzera.

ORIZZONTALI
1. �Il pallino preso di mira...
7. La piantagrane dell’Olimpo
8. Signore trasteverino
9. Un articolo
10. Pasticcio di carne
11. La voce del raffreddato
12. Misure per guantoni da box
15. Parte del corpo
17. Produce prodotti vari...
18. Lustro, onore
19. Satellite di Giove
20. �Compose famose opere 

liriche

21. Pronome personale
22. La colpisce una stecca
23. Codice in breve
24. Vivono nei mari antartici
25. Presente per le feste

VERTICALI
1. �Palla inglese
2. �Il gigante figlio  

di Poseidone
3. Se è apostrofato esiste...
4. Padre di Esaù e Giacobbe
5. Pubblici ufficiali
6. Le figlie di Zeus

10. Ci si ferma a quelli di blocco
11. Pattuglia militare
12. Grasso, pingue
13. Vezzo settecentesco
14. �Simbolo chimico  

del cromo
15. Attacca il dente
16. Secco, asciutto
18. Sette in una famosa danza
20. Uomo in latino
21. Il mio francese...
22. �Le iniziali del cantante 

Antonacci
23. Due di cuori

Cruciverba

Forse non tutti 
sanno che Giuseppe 
Verdi a diciotto 
anni fu…termina la 
frase leggendo le 
lettere nelle caselle 
evidenziate.  
(Frase: 8, 2, 13, 2, 6)

Sudoku
Scoprite 
i 3 numeri 
corretti 
da inserire 
nelle caselle 
colorate.
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Giochi e passatempi Vinci una delle 2 carte regalo da 50 franchi con il cruciverba
e una carta regalo da 50 franchi con il sudoku

Soluzione della settimana precedente
INSETTI LABORIOSI – Le formiche operaie vivono circa: SEI MESI A 
DUE ANNI, quelle regine: CINQUE ANNI A VENTI  

 Il Battlefield alza il tiro!
Videogiochi  ◆  Mappe distruttibili, classi ripensate e uno shooting finalmente maturo rilanciano la saga diretta concorrente  
di Call of Duty, facendole vincere la sfida

Kevin Smeraldi	

Sono trascorsi quattro anni dall’ulti-
mo capitolo della saga firmato da Di-
gital Illusions Creative Entertainment 
(DICE) e pubblicato da Electronic 
Arts. Stavolta, per il diciottesimo epi-
sodio della serie, un’intrigante colla-
borazione tra DICE, Ripple Effect 
Studios, Criterion Games e Motive 
Studio dà vita al nuovo Battlefield 6. 
La domanda che ci siamo posti è: sa-
ranno riusciti a realizzare il tanto at-
teso Call of Duty killer?

Ci sono bastate pochissime ore di 
gioco per renderci conto dell’impor-
tanza del titolo che avevamo tra le 
mani. Con il passare del tempo siamo 
diventati sempre più assuefatti dal-
lo shooting, accumulando numerose 
sessioni ben oltre quelle strettamen-
te necessarie per redigere queste no-
stre righe.

In termini di offerta, Battlefield 6 
propone le ormai consolidate moda-
lità del franchise quali «Conquista», 
«Breakthrough» e «Rush». Questa 
scelta è stata probabilmente dettata 
dalla volontà di mantenere solida la 
forte community sviluppatasi nel cor-
so degli anni.

Un’altra caratteristica che contrad-
distingue questo titolo dalla concor-
renza, presente ovviamente anche qui, 
riguarda le classi: sarà infatti possibile 
personalizzare il proprio personaggio 
non solo con le armi preferite, ma an-

che in base allo stile di gioco adottato. 
Le quattro classi permettono di ave-
re caratteristiche univoche una volta 
scesi in battaglia. La prima è l’«Assal-
to»: specializzato nell’utilizzo di fucili 
d’assalto (AR), possiede una mobilità 
maggiore e un iniettore di adrenali-
na che lo rende più resistente ai dan-
ni esplosivi. Poi c’è «Geniere»: spe-
cializzato nell’utilizzo di mitragliette 
(SMG), è abile nel riparare o distrug-
gere i mezzi di trasporto mediante 
l’uso di lanciarazzi. Quindi troviamo 
«Supporto»: specializzato nell’utilizzo 
di mitragliatrici leggere (LMG), di-
spone di casse di rifornimento e del-
la capacità di rianimare i propri com-
pagni attraverso un defibrillatore. E 
infine, il «Ricognitore»: specializzato 
nei fucili di precisione, dispone di un 
drone per perlustrare la zona e di un 
sensore di prossimità che individua i 
nemici a breve distanza.

Queste classi possono essere cam-
biate più volte durante ogni singo-
la partita; quindi, oltre a creare una 
profondità strategica, danno un tocco 
di originalità riducendo la monotonia 
e mantenendo il gameplay sempre su 
ritmi altissimi.

Per ultimo, ma non meno impor-
tante, le mappe mastodontiche e i 
mezzi di trasporto tornano a farla da 
padroni. Se su Call of Duty siamo abi-
tuati ai classici «Deathmatch» a squa-

dre da sei contro sei, su Battlefield 6 
scendiamo in guerra con scontri 32 
contro 32 su larga scala, dove per spo-
starsi si potranno utilizzare jeep, carri 
armati, elicotteri, caccia bombardieri 
e chi più ne ha più ne metta.

Parlando del gameplay, Battlefield 
6 offre un’esperienza che non ha nulla 
da invidiare al suo rivale storico Call 
of Duty. Se in passato il feeling delle 
armi era ciò che distingueva negativa-
mente questo titolo rispetto alla con-
correnza, per noi tale divario ora non 
esiste più, anzi, ci troviamo di fronte a 
una valida alternativa per chi desidera 
giocare qualcosa di nuovo.

Noi ci siamo divertiti veramente 
tanto giocando a Battlefield 6, sia in 
single player sia con gli amici in mul-
tiplayer, godendoci un gioco di guerra 
originale che non sia il solito.

E come se non bastasse, a poche 
settimane dal lancio ufficiale è uscito 
REDSEC, ovvero il battle royale gra-
tuito accessibile anche a chi non pos-
siede il gioco base; per rendere l’idea, è 
l’alternativa a Warzone su Call of Duty.

Ed è proprio quest’ultima modalità 
che ci ha conquistati: REDSEC è una 
vera ventata d’aria fresca nel mondo 
dei battle royale. Se come noi erava-
te abituati a Warzone, qui giocherete 

qualcosa di assolutamente nuovo gra-
zie a numerosi cambiamenti che ren-
dono l’esperienza unica.

Preferiamo non andare oltre con 
le spiegazioni così da evitare qualsia-
si spoiler, lasciandovi godere l’effetto 
«wow» della sua originalità non appe-
na ci metterete mano.

L’unica vera nota negativa, che non 
riguarda solo REDSEC ma che qui si 
fa sentire di più, è il livellamento delle 
armi, pressoché impossibile da porta-
re al massimo: dopo circa 130 ore di 
gioco non possediamo ancora una sola 
arma interamente livellata.

Dal punto di vista tecnico, il gio-
co è comunque assurdo, nell’accezione 
più positiva del termine: ogni veicolo, 
edificio o infrastruttura è distruttibi-
le, cambiando in tempo reale la map-
pa di gioco. Per non parlare dei suoni 
realistici che ti proiettano davvero in 
guerra. È una delle esperienze più im-
mersive degli ultimi anni per un FPS; 
molte volte abbiamo pensato di essere 
in un film di Michael Bay!

Battlefield 6 è un titolo che ci ha 
stupiti, e da fan della serie di Call of 
Duty non avremmo mai pensato di 
dedicargli tutte queste ore. Il gioco 
è indicato a chi ama gli sparatutto, i 
giochi di guerra e i battle royale, ma 
ne consigliamo l’acquisto anche a chi 
vuole provare un’esperienza nuova e 
divertente. Voto 9/10.


