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Giochi e passatempi

ORIZZONTALI
1. Bombisce
3. Un segno del tempo
6. Un anno a Parigi
8. Le iniziali dell’Ariosto
9. La costellazione 
con Aldebaran
10. Pietose, misericordiose
11. Famoso stilista italiano
13. Conteneva olio
14. Preposizione articolata
15. Termine liturgico
17. Fissazione
19. Noto collegio inglese
21. Due nel bicchiere

23. Su per gli inglesi
25. Nonno in tedesco
26. Le figlie di Temi
27. Un avverbio
28. Jockey in discoteca
29. Usate nella riproduzione 
vegetale

VERTICALI
1. Un calciatore
2. Tutt’altro che smodata
3. Il cantante Rosalino Cellamare
4. Biblico marito di Betsabea 
ucciso dal re Davide
5. Negli intingoli e nel sugo

6. Massiccio del Niger
7. Illumina e non brucia
9. Siffatti
10. Un albero
12. Il mio francese…
13. Contrapposta alla «A»
16. Punto di arrivo
18. Molto belli
20. Bambinaia
22. Prefisso che vuol dire 
inferiore
24. Si usa nella pavimentazione 
di strade
26. La lingua dei Trovieri
28. Preposizione

Regolamento per i concorsi a premi pubblicati su «Azione» e sul sito web www.azione.ch
I premi, tre carte regalo Migros del valore di 50 franchi, saranno sorteggiati tra i partecipanti che avranno fatto pervenire la soluzione corretta entro il venerdì seguente la pubblicazione 
del gioco. Partecipazione online: inserire la soluzione del cruciverba o del sudoku nell’apposito formulario pubblicato sulla pagina del sito. Partecipazione postale: la lettera o la 
cartolina postale che riporti la soluzione, corredata da nome, cognome, indirizzo del partecipante deve essere spedita a «Redazione Azione, Concorsi, C.P. 1055, 6901 Lugano». Non si 
intratterrà corrispondenza sui concorsi. Le vie legali sono escluse. Non è possibile un pagamento in contanti dei premi. I vincitori saranno avvertiti per iscritto. Partecipazione riservata 
esclusivamente a lettori che risiedono in Svizzera.

Sudoku
Scoprite 
i 3 numeri 
corretti 
da inserire 
nelle caselle 
colorate.
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Cruciverba
Edoardo VII dovette 
posticipare la sua 
incoronazione, 
come mai? 
Risolvi il cruciverba, 
leggi le lettere 
evidenziate 
e lo scoprirai. 
(Frase: 3, 3, 10, 2, 11)

Soluzione della settimana precedente
TRA UNA LETTURA E L’ALTRA – Il personaggio Pierre Bezchov si 
trova nel romanzo: GUERRA E PACE – L’autore è: TOLSTOJ

Vinci una delle 2 carte regalo da 50 franchi con il cruciverba
e una carta regalo da 50 franchi con il sudoku
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 L’incubo continua in Alan Wake 2
Videogiochi  ◆  Un puro survival horror che immerge i protagonisti in un’ambientazione spettacolare e inquietante allo stesso tempo
Kevin Smeraldi

Durante i «The Game Awards 2021», 
Remedy Entertainment ha sorpreso 
tutti gli spettatori presenti mostran-
do inaspettatamente il trailer di Alan 
Wake 2. La sorpresa, manco a dirlo, 
suscitò entusiasmo tra i fan del pre-
cedente capitolo. Un biennio dopo 
l’annuncio ufficiale del gioco l’attesa 
è finalmente terminata, ma saranno 
riusciti quelli di Remedy Entertain-
ment a mantenere la promessa pro-
dotta dall’hype (montatura pubblici-
taria) durante l’evento?

A tredici anni di distanza dalle 
vicende accadute nel primo capitolo, 
lo scrittore Alan Wake è nuovamen-
te intrappolato in un luogo oscuro da 
cui non riesce a liberarsi. In questa 
storia però non interpreteremo sola-
mente il protagonista del precedente 
titolo, ma anche l’agente dell’FBI Sa-
ga Anderson, chiamata per risolvere 
un misterioso omicidio avvenuto pro-
prio a Bright Falls, la stessa cittadina 
dove per l’appunto, tredici anni pri-
ma, la moglie di Alan scomparve nel 
nulla. Saranno forse queste vicende 
collegate?

Questo è il plot di Alan Wake 2, 
che non può essere approfondito in 
queste righe senza correre il rischio 
di svelare elementi narrativi fonda-
mentali. Per questo motivo preferia-
mo non andare oltre evitando così di 
rovinarvi l’esperienza; vi basti sapere 
che è proprio la storia ad essere il fio-
re all’occhiello di questa produzione.

La trama di Alan Wake 2 è infatti 
estremamente coinvolgente, tanto da 
trascinare il giocatore in un mondo in 
cui la realtà e la finzione si intrecciano 
in modo inquietante, richiamando le 
migliori serie televisive del genere. La 
sensazione provata è quella di veni-
re spinti a immergersi nel mistero che 
circonda il protagonista, cosa che ac-
cresce di volta in volta il desiderio di 
iniziare subito il capitolo successivo, 
creando dipendenza dal gioco.

In questo nuovo capitolo la narra-
zione vira drasticamente verso il ge-
nere thriller horror, con immagini 
forti e crude. Se nel primo capitolo la 
suspense e i jump scares erano le prin-
cipali fondamenta su cui si basava il 
gioco, in questo titolo è chiaro come 
gli sviluppatori abbiano optato per 
un approccio horror ancora più forte, 
rendendo l’intera avventura letteral-
mente terrificante.

Ad amplificare la sensazione di 
terrore ci pensa il suo gameplay. Un 
puro survival horror con risorse limi-
tate di munizioni e kit medici che ren-
dono i combattimenti intensi e impe-
gnativi, soprattutto se giocati ai livelli 
di difficoltà maggiori. Le ambienta-
zioni oscure e sinistre, illuminate solo 
dalla luce della nostra torcia, aggiun-
gono ulteriore tensione all’esperienza 
di gioco. Come nel precedente capi-
tolo, la torcia in nostro possesso non 
è solo un aiuto per la navigazione, 
ma anche uno strumento di combat-

timento che permette di rallentare e 
stordire i nemici, facilitando i succes-
sivi colpi d’arma da fuoco.

Lo shooting di Alan Wake 2 non 
offre nulla di veramente innovativo, 
anzi adotta alcune delle meccani-
che di Resident Evil 4, come la mira 
che oscilla quando si tenta di spara-
re a un nemico, rendendo gli scontri 
complicati ma comunque diverten-
ti. Non mancano poi le sequenze di 
puzzle, per non dire dell’ausilio del-
la «lampada con l’angelo» grazie al-
la quale potremo trasportare la luce 
da un punto all’altro modificando lo 
scenario, facendoci così strada lungo 
il labirinto di gioco, e se anche que-
sto non bastasse, abbiamo in nostro 
possesso anche lo studio dello scrit-

tore, un vero e proprio studio virtuale 
all’interno del cervello del protagoni-
sta che permetterà di riscrivere parte 
della storia modificandola in base agli 
indizi raccolti lungo l’avventura.

Per ultimo, ma non da meno, la 
non linearità dell’avventura ci darà 
la possibilità di passare da un per-
sonaggio all’altro, permettendoci di 
raggiungere i rifugi di salvataggio: 
in altre parole si può passare da Alan 
Wake a Saga Anderson (o vicever-
sa) continuando l’avventura a nostra 
discrezione.

Dal punto di vista tecnico Alan 
Wake 2 è semplicemente il meglio che 
si possa vedere su PC e console. Tutti 
gli scenari di gioco sono straordinari 
e le volte in cui rimarrete esterrefatti 

dagli effetti luce, colori e riflessi sa-
ranno innumerevoli. È straordinario 
vedere come i paesaggi mozzafiato e 
gli ambienti cupi creino un’ambienta-
zione e un’atmosfera suggestive e in-
quietanti allo stesso tempo. Le mu-
siche poi sono state composte con 
cura e si integrano perfettamente 
nell’atmosfera di gioco, offrendo a lo-
ro volta un’esperienza coinvolgente e 
terrificante.

Non è tuttavia tutto perfetto. Al-
cuni potrebbero trovare la trama 
troppo complessa o i momenti di cal-
ma troppo prolungati. Ma soprattut-
to ci ha delusi parecchio l’assenza del 
doppiaggio in italiano. A nostro pa-
rere, videogiochi di narrazione co-
me questo perdono troppo valore 
togliendo al giocatore la facoltà di 
ascoltare la storia anziché leggerla nei 
sottotitoli. Infatti capita molto spesso 
di «perdersi» solamente perché con-
centrati nel giocare, mentre in secon-
do piano i personaggi continuano a 
dialogare tra di loro.

In conclusione Alan Wake 2 è un 
sequel eccezionale che riesce a supe-
rare le aspettative dei fan. Con una 
trama avvincente, una grafica moz-
zafiato e un gameplay coinvolgente, 
questo gioco è destinato a diventare 
un classico del genere. Per coloro che 
amano i survival horror con un’espe-
rienza narrativa profonda e avvincen-
te, Alan Wake 2 è un must-have asso-
luto. Voto: 9.


